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1 Introduction

1.1 Les termes utilisés

Le juge : C’est la personne qui valide les performances des compétiteurs.

Le poste juge : C’est I’emplacement réservé pour un juge, généralement équipé d’une tablette.
Dans myCompet, on utilise ce concept, car lors de la préparation, et parfois jusqu’a la derniere
minute, on sait qu’on va avoir, a cet endroit, un juge pour traiter une voie ou un bloc, mais on n’a
pas son identité. On prépare donc son poste, et on peut renseigner, méme apres le début de la vague,
1’identité de celui qui I’occupe.

¢
OOOQ

Le bloc : Vous connaissez !

Ul2 F
Uld F

13h00-16h30

Le regroupement : Pour faciliter la configuration, on a ajouté ce terme. C’est une ou plusieurs
catégories qui réalisent exactement les mémes blocs, en méme temps.

o

Le compétiteur : vous connaissez !



1.2 Les relations
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* Le poste juge est associé a un ou plusieurs blocs.

* Le regroupement est associé d’une part a un ensemble de blocs, et d’autre part a un
ensemble de catégories.

* Le juge est affecté a un poste juge.

* Le concurrent participe au titre de sa catégorie, éventuellement surclassée, ou de son
handicap.

Le role de MyCompet est de faire qu’un juge ne saisisse des résultats que pour son bloc, pour les
compétiteurs qui doivent faire au titre de leur catégorie ce bloc, pendant la durée de leur vague.



2 Configuration d’'une compétition validée
2.1 @) Les Postes Juges

Un poste juge correspond a I’emplacement d’un juge pendant une compétition. Ce juge sera équipé
d’une tablette, d’un téléphone ou a défaut d’une fiche juge pour la saisie des résultats. Il sera
responsable du jugement de un ou plusieurs blocs.

Pour le paramétrage, revenir sur 1’écran principal avec la fleche : «

Cliquez sur « Postes Juges »

my COMPE T cesmonoes coveermons B &

Bl sty e % FACTURATION

Nouvelle compétition >Compétition "compétition de test”

° arameétrer lan de voie Y
e n sa pre— —
/ﬁ* ACCUEIL it
;

alla COMPETITION

C .
V4 Gestion

£ ouis
@ e

« Ajouter » autant de tablettes « juge » que nécessaire. Vous pouvez changer le nom du poste.
Mon profil () -

Si vous connaissez les affectations des juges, vous pouvez les remplir maintenant. Sinon, vous
devrez les remplir au plus tard juste apres le début de la vague.



Pour paramétrer une tablette ou un téléphone :

» Utilisez le QR code pour télécharger 1’application Android.

* Cliquez sur le bouton « Afficher » du poste correspondant, et scannez avec 1’application
MyCompet le code barre. Ce code barre permettra a 1’utilisateur de cette tablette de saisir
des résultats pour les voies qui lui ont été affectées, pendant la durée des vagues qui le
concerne. Détaillé dans le chapitre 5

045367016

Mon profil () -




2.2 e Les blocs

0",

ot O
Retournez sur I’écran principal, avec ﬁ
Cliquez sur « Voies »
my COMIPPET cesrion es comperimions o ol 05 «
alle Les competitions a FACTURATION
Nouvelle compétition >Compétition "compétition de test"
- aramétrer /an de voie 4.:‘

e Début r Stat (€= iz

COMPETITION

Gestion

Outils

AIDE
Ajouter autant de blocs que nécessaire en cliquant sur « Ajouter ».
‘ Mon profil () LS
s
ype jom [Couleur [Couloir [Cotation JPoste juge
Bloc BOZ1 | Undefined_v | -~
Pour chaque bloc :

*  Vous devez mettre le méme nom que celui affiché pour les compétiteurs.

* Dans le cas d’un contest de blocs ou un juge gere plusieurs blocs (superposés ou non), la

saisie de la couleur du bloc est nécessaire.
* Vous pouvez préciser le couloir et la cotation.
[ ]

Vous devez affecter le poste juge correspondant.



Ul2 F
Ul4 F

13h00-16h30

2.3 @ Les regroupements

Rappel : Un regroupement c’est une ou plusieurs catégories qui réalisent exactement les mémes
blocs, en méme temps. Si vous n’avez qu’une catégorie, vous pouvez paramétrer dans tous les cas
un regroupement.

Retournez sur I’écran principal ﬁ

Dans la liste des regroupements en haut a droite, cliquez sur « Paramétrer »

my COMPE T cesrion oes comperimions Won i O «

(S s E FACTURATION

Nouvelle compétition >Compétition "compétition de test”

Regroupements

= £ 3
oébu n s r— —
ACCUEIL =

COMPETITION
Gestion
Outils

AIDE

Ajoutez vos regroupements. Attention, vous devez sélectionner correctement le type de classement,
et le type de tour, il n’y a pas de modification possible une fois validée.

Vous devez également saisir un nom, ainsi que les dates de début et de fin prévisionnelles :

Apres avoir vérifié votre saisie et « Enregistrer » votre page, vous devez pour chaque
regroupement, cliquer sur « Détails » pour permettre de paramétrer le regroupement en question.

Mon profil () ﬁ

Ajouter un regroupement

[Type de Trour Nom [Catégorie effective _|Deébut Fin

Bloc, essais illimites ~| Q ~|  Juizr ] | |7 juin 2023></00:00 3 8 juin 2023><]00:00 >
1

Sioc e < 9 = ] krjmnzosssdoos0 b sunzosdooee | aSe
1
i

Bloc, finale ~| Finale ~| | |7 juin 2023></00:00 8 juin 2023><00:00 > ‘.
1




Pour chacun des regroupements, renseignez les voies et les catégories concernées puis
« Enregistrer ».

Mon profil () L Y
Identifiant 1960
Compétition test pub
Début de Ia competiton 07/06/2023 00:00
Debut 071062023 00:00
Fin 08/06/2023 00:00
Fin de la compétition 08/06/2023 00:00
Nom
Tour Qualiication
Type de classement Bloc, essais ilimités
Temps maximum de préparation (40s) (40
Etat Preparation ~

Voies 8021 UNDEFINED

B022 UNDEFINED B023 UNDEFINED

'B024 UNDEFINED
: Conpiet

U20 Homme U12 Femme
Sénior Homme

(oo ) ocCsS

Les regroupements cachés

Par défaut vous ne voyez que les regroupements « utiles ». Pour voir tous les regroupements, vous
pouvez utiliser le lien « plein écran » :

Regroupements 5 Paramétrer Plan de voie ﬁ:‘
Début Fin Stat Classement Catégaries

07/06/2023 00:00:00 00:00:00 Préparation Q Bloc, essais illimités ul2lF



2.4 @ Les impressions en amont de la compétition

Revenez a la page principale, « et cliquez sur « Impressions »

I ol Les compétitions a FACTURATION

Regroupements "test pub" de "Bloc Contest Essais lllimité" >Compétition "test pub”
@ \nformations générales Regroupements Plan de voie t:#
Début Fin Stat Classement Catégories
07/06/2023 00:00:00 00:00:00 [Préparation Q Bloc, essais illimités ul2lF
07/06/2023 00:00:00 00:00:00 [Préparation Q Bloc, finale de depart \
07/06/2023 00:00:00 00:00:00 Préparation F Bloc, finale de départ \

115730 3

Actualiser

Vous pouvez imprimer :
¢ Les dossards.
¢ Les fiches individuelles.

* Les listes de pointage classées par ordre alphabétique (des noms, ou des clubs puis des
noms).

* Les listes de départ classées par ordre des dossards.

* Les fiches de juges (si vous n’avez pas de tablette/téléphone), pensez a générer les ordres de
passage avant de démarrer la compétition.

Pour les dossards et les fiches individuelles :
* Conservez les feuilles dans I’ordre d’impression.
* Coupez la pile en 2 verticalement et horizontalement en conservant les 4 piles dans 1’ordre.

* Mettez la pile 1 sur la 2, puis I’ensemble sur la 3, et finalement sur la 4.

¢ Les fiches/dossards sont dans 1’ordre !




3 Déroulement de la compétition : secrétariat

3.1 Début d’un regroupement

Pour démarrer un regroupement, vous devez cliquer sur le bouton « Ordre de départ » vous aurez
alors acces aux feuilles des juges dans « Impression ».

Les juges ne peuvent accéder a la saisie des résultats qu’une fois le regroupement démarré. Il est
donc conseillé de « Démarrer » le regroupement avant le briefing des juges.

Classement Catégories ‘

@ Bloc, circuit de qualification u20H

Regroupements 5 Paramétrer

Début
070672023 00:00:00

— Lorsque celui-ci est démarré,

* sivous étes sur tablettes : le mode d’emploi tablette est au chapitre 5. Coté sécrétariat, vous
pouvez continuer au chapitre 3.2

* Si vous étes sur papier, continuez au chapitre 3.7

3.2 Correction en cours de compétition

Pendant la compétition, les juges vont saisir le résultat de chaque tentative. C’est 1’agrégation de ces
tentatives qui va donner le résultat du compétiteur sur le tour.

Pendant le tour, il est possible de corriger les tentatives enregistrées. Apres le tour, vous pourrez
directement corriger les résultats.

La correction des tentatives le plus rapidement possible est importante car elle impacte 1’affichage
en temps réel des résultats, et cet afichage vous permet de traiter d’éventuelles erreurs avant la
phase de traitement des résultats, et donc d’éviter des appels qui peuvent décaler vos horaires.

Pour effectuer ces corrections, cliquez sur le bouton « Corrections » :

Regroupements 5 Paramétrer Plan de voie 4-:-)
Début Fin Stat Classement Catégories
11:58:50 00:00:00 En cours Q Bloc, essais illimités ul2/F Non définitifs

Sélectionnez alors le compétiteur. (Entrez le dossard et cliquez sur le nom)

Mom ou dossard du compétiteur [1[]1

10
CACHAT Leo



Toutes les tentatives saisies apparaissent :

dom ou dossard du compétitewr |l[}

pozz : s 227 -
BD23 El Z1 TOME 12:26:56 +Z0ONMNE
- - 12:26:5¢ +ZONE

En cliquant sur une tentative, vous I’annulez, elle passe alors en gris foncé. L
En cliquant sur un bouton « +essais », « +zone », ou « + top » vous ajoutez une tentative.

Ces actions peuvent étre réalisées sans impact sur le travail des juges pendant le tour.

3.3 Fin d’un regroupement

Au niveau de I’affichage (du chronomeétre), le regroupement se termine a 1’heure paramétrée.

Toutefois, les tablettes peuvent encore étre utilisées pour saisir des résultats (ou récupérer des
résultats qui n’auraient pas été transmis a cause d’une connexion réseau limitée) tant que le
regroupement n’est pas terminé en appuyant sur le bouton « Terminer ».

Afin que les juges qui travaillent sur tablettes n’aient pas a attendre la fin d’un tour pour entrer
manuellement les résultats, veuillez Terminer le regroupement dans My Compet avant qu’il ne soit
terminé en réalité.

4+
Regroupements 5 Paramétrer Plan de voie 4-"-}
Début Fin Stat Classement Catégories
12:25:42 00:00:00 En cours Q Bloc, circuit de qualification u20/H Ordre de départ Corrections [

3.4 Vérification des résultats

Compétition de bloc avec tablettes :

Cliquez sur le bouton « Impressions » 6 en revenant sur 1’écran principal. «

* Imprimez la fiche de vérification.

* Classez les fiches individuelles, puis vérifiez chacune des fiches. Cette étape peut étre
partagée entre plusieurs officiels.

e Saisissez alors les corrections.



Cliquez sur « Résultats »

A+
Regroupements 5 Paramétrer Plan de voie 4-*-}
Debut Fin Stat Classement Catégories
12:25:42 12:27:58 Terminée Q Bloc, circuit de qualification u20H Appel en cours Résuitats definitifs

Dans le tableau ci dessous, effectuez les corrections (ces derniéres sont enregistrées quand le

curseur passe a la cellule suivante.)

I Bllg Les compétitions a FACTURATION

Compétition "test pub” >Résultat test pub -

Categorie # Mom §E322z B0Z22t | B023z | B023t | B0O24z | BO24t

20 H 10 CACHAT Leo EI- 0 1 0 0 0

Pour les compétitions avec zone, vous avez deux colonnes par bloc, une « z » pour la zone et une
«t» pour le top

La touche curseur haut/bas permet de se déplacer verticalement,

et la touche tab / shift tab horizontalement

T TN T T 10§ 1 1 e (=l
] W BN ) =

o] D R O ) e e S | ||

4| 15 &l [ 5] A LR | :
ZEEEE R & r - L] ]
= 1] .'h- :_ -

Dans le cas d’un contest de Bloc, essais illimités, saisissez soit 1 si le bloc est réussi, sinon 0.

5 QfSenH Dossard Aide saisie des resultats @ s

Catégorie # Mam BO2... |BO2... |BOZ2... | BD2...

SENIOR H 20 ALLOIN Vincent 1 0 0 0




3.5 Impression des résultats

Quand les résultats sont préts, vous pouvez les imprimer depuis le menu « Impressions ».
Si un vous avez un appel, cliquez sur « Appel en cours »

Quand les résultats sont définitifs, cliquez sur « Résultats définitifs ». Les corrections seront alors
impossibles et les finales pourront étre affectées.

3.6 Affectation des finales

L’affectation au tour suivant sera effectué en cliquant sur « Résultats Définitifs », néanmoins le
bouton « Affecter suivant » restera visible depuis dans la listes des regroupements depuis le
bouton : ‘."‘.’

¥

27/04/2023 12:25:00 12:27:00 Résultats défintifs Q Bloc, circuit de qualification u20/H Affecter suivant

Pour information, un 1/2 finaliste ou un finaliste se reconnait dans 1’application car dans la liste des
inscriptions, le champs qualifié est renseigné :

Filtres 16 résultats.
@ impressions | Inscription licence | Inscription directe | Actualiser

ALTINAQUI Camilie 658182 Homme Sénior Non confirmée AMICALE LAIQUE D'ANSE nia nia
20 0 ALLOIN Vincent 190459 Homme Sénior ualification AMICALE LAIQUE D'ANSE
ALLOIN Vincent 190459 Homme Sénior AMICALE LAIQUE D'ANSE nfa nla r
ALLOIN Vincent 190459 Homme Sénior AMICALE LAIQUE D'ANSE nla nla
ALLOIN Vincent 190459 Homme Sénior AMICALE LAIQUE D'ANSE nla nla
ANDRE Olga A4T6TE Femme: Vétéran Non confirmée AMICALE LAIQUE D'ANSE nfa nla
BADOUX Manon 713807 Femme 1z Non confirmeée: AMICALE LAIQUE D'ANSE nla nla r
BEDIN Jules 809600 Homme 1z Non confirmée AMICALE LAIQUE D'ANSE nia nia
oL 1 CACHAT June 709305 Femme: u1z Qualification CLUB DES SPORTS CHAMGNIX SECTION ESCALADE
10 1 CACHAT Léo 416828 Homme u20 Finale. AMICALE LAIQUE D'ANSE Paramétrer

3.7 Fonctionnement « papier »

En mode papier, vous devez simplement démarrer et terminer la compétition pour avoir acces au
module « Résultats » (ch 3.4), dans lequel vous saisissez les résultats des fiches de juges.



4 Page Publique

En cliquant sur le bouton « Page publique » vous accédez aux résultats a I’écran et en vidéo :

— La premiere ligne étant consacrée aux résultats a I’écran .

— La deuxieme ligne étant consacrée aux inserts pour les streaming.

Pages globales

Résultats Bandeaux

: Qualification

Start List :




5 Déroulement de la compétition : tablettes juge

5.1 Paramétrage

Ouvrez I’application my Compet puis « Lire un code »

08:30 O &

3O W i 1042

i) w
c
¢ my COMPE]T S myCOMPET
's< Beta =1
\wo <
20 220 N
i< 2ZU O Normal (@ Démo
g itom
iz g
0 aﬁ
A iz 810599736300
i0
£X

Scannez alors le code de configuration (voir ch 2.1).

» Utilisez le mode normal pour les compétitions sur le serveur de production.
» Utilisez le mode démo pour le serveur de test

Sinon, le code scanné ne sera pas utilisable !



Vous pouvez aussi le saisir manuellement.

Si vous fermez accidentellement 1’application, vous pouvez revenir en utilisant « Réutiliser le
dernier code »

my COMPPET

Beta

1sc A

MONTAGNE

2200

ESCALADE

600X 976 px, 600 X 976 dp, 0.61

Réutiliser le cernier code

5.2 Mode contest limitélillimité

La procédure pour le juge est la suivante :

* Il envoie le concurrent pour sa tentative, puis le regarde jusqu’a la fin de sa tentative (chute,
top, ...) sans rien saisir. Ainsi il n’est pas distrait « juste au mauvais moment »

¢ Alafin de la tentative, il saisit le résultat sur la tablette :
o TOP : sile concurrent a validé le bloc.

© ZONE : si le concurrent a validé la prise de zone sans pour autant valider le bloc. Ce
choix n’est pas proposé en essais illimités.

o ESSAIS : si le concurrent a effectué son essai sans valider ni zone ni top. Ce choix n’est
pas proposé en essais illimités.

¢ 1l saisie le numéro du dossard. Attention, tous les chiffres doivent étre saisis. Si les dossards
ont 3 chiffres, alors pour le dossard 1 il faut saisir 001.

e Il valide le résultat en utilisant le bouton portant le nom et la couleur du bloc réalisé.
* Il revient alors a la liste ou son résultat apparait, normalement suivi du code « OK ».

** Si le code « ERR » est affiché, son résultat a été rejeté par le serveur (mauvais dossard,
bloc invalide pour ce concurrent, ...).

** Si le mot « Attente » apparait, c’est que le résultat n’a pas pu étre transmis au serveur. Il
reste stocké dans la tablette jusqu’a que le réseau soit meilleur.

* Lorsque la vague est terminée, les juges peuvent passer au tour suivant en cliquant sur



« retour » puis « réutiliser le dernier code ».

* Enfin, le juge peut remplir la fiche du concurrent. C’est la derniére étape.

412 @ @ *a4n 406 @ @ A
2 16:12:01 My FFME =

A 5 A 16:06:38 My FFME

2 16:22:46 My FEME

\ °

Juge GHEUX Emilie (1 8 8 ige GHEUX Emilie (1 8
SenH Q (18:00) SenH Q (18:00)
Heure

Bloc Dossard Résultat Etat

Heure Bloc Dossard Résultat Etat
dossard 16:2241 9 43 TOP

OK

-
~ o

U

—

- ale
<




Lorsque la vague est terminée, les juges peuvent passer au tour suivant en cliquant sur « retour »
puis « réutiliser le code ».

5.3 Mode circuit

La procédure pour le juge est la suivante :

Il saisit le numéro du dossard.

Il sélectionne le bloc en utilisant le bouton portant son nom et sa couleur.

426 O @ *a4n

AM  Feor ] 2 16:26:35 My FFME A 2 16:27:33 My FFME

serew

SenF F (18:00)
dossard

43

Heure Bloc Dossard Résultat Etat

CIRCUIT

< ° [ ]

Il envoie le concurrent pour sa tentative, puis le regarde jusqu’a la fin de sa tentative (chute,
top, ...) sans rien saisir. Ainsi il n’est pas distrait « juste au mauvais moment ».

A la fin de la tentative, il saisit le résultat sur la tablette :
o TOP : sile concurrent a validé le bloc.

ZONE : si le concurrent a validé la prise de zone sans pour autant valider le bloc. Ce
choix n’est pas proposé en essais illimités.

ESSALIS : si le concurrent a effectué son essai sans valider ni zone ni top. Ce choix n’est
pas proposé en essais illimités.

Il remplit la fiche individuelle du concurrent , ou sa fiche de juge.

Il peut si nécessaire annuler la derniére tentative avec le bouton « ANNULER »



* Alafin du temps, il utilise le bouton « Retour » pour sélectionner le concurrent suivant.

aE 2 12:54:15 My FFME

\

Dossard : 001

Top:1 L
zone:1  (NECNENN
Essais: 1 (NG

00:07.5 05:52.5

0 < O m} Q



6 Les astuces'!

6.1 Gérer les inscriptions

Allez

dans la liste des inscriptions (depuis 1’écran principal de la compétition, bouton

« Inscriptions » ).

Recherchez le concurrent dont vous souhaitez modifié son état puis cliquez sur « Paramétrer »

ALTIMADL Camile el Femms  Sémir o parimes AMICALE LAIGLE [N BE

MEERT Chise: T4ETOR: Femme UM hon parmmes AHICALE LAIGLE DANSE nin

AL winoen: 15045 Femme  Gewior Quaitcman ANICALE LAIGUE DTSN 5E

Une inscription non confirmée est une inscription qui n’a pas fait 1’objet d’un paiement. La
personne ne devrait pas participer. Si son inscription n’est pas validée avant la distribution
des dossards, elle n’aura pas de dossard a moins qu’il ne soit attribué manuellement.

L’organisateur, le pdj et les administrateurs peuvent confirmer manuellement une
inscription, tout comme ils peuvent ajouter des inscriptions expliquées au paragraphe 6.2

Une inscription peut étre confirmée / non qualifiée. Dans ce cas, I’inscription a été payée,
mais le compétiteur ne rentre pas dans les quotas. Son inscription lui sera remboursée.

Le pdj peut annuler une inscription si le compétiteur est absent.

Le pdj peut faire une demande de remboursement pour un compétiteur avec une absence
justifiée. Dans ce cas, c’est I’organisateur et lui seul qui peut accepter le remboursement,
avant la cl6ture financiére de la compétition.



6.2 Inscrire un concurrent supplémentaire

Allez dans la liste des inscriptions (depuis 1’écran principal de la compétition, bouton
« Inscriptions » ou « Inscription Directe»)

— Un administrateur un pdj ou un organisateur peut :
* ajouter un concurrent qui détient une licence FFME annuelle : chapitre 6.2.1
* ajouter un concurrent non titulaire d’une licence normale : chapitre 6.2.2

Filtres 16 résuliats

atwon o e sevs JRT— m
ALBERT Chiog TA5708 Femme 16 AMICALE LAIQUE D'ANSE nfa nfa
5o o owex e e JRT——
wow e wome s T —— "
mow v s wome s JRT—— "
wow v e e JRT— "
ALTINAOUI Sarah 670803 Femme u1z AMICALE LAIQUE D'ANSE nfa nfa
ALTINAOUI Sarah 670803 Femme vz AMICALE LAIQUE D'ANSE nfa nfa
ALTINAOUI Sarah 670803 Femme vz AMICALE LAIQUE D'ANSE nfa nfa
oo o ssoss wome s JRT—— "
ANDRE Oiga 476878 Femme Vétran AMICALE LAIQUE D'ANSE na na Paramétrer
woor  wem e fove iz momme  AwcsicEDmse "
10 1 CACHAT Léo 416828 Homme u20 Finale AMICALE LAIQUE D'ANSE

6.2.1 Le concurrent a une licence FFME annuelle

Vous étes responsable de la vérification de la licence et du certificat médical compétition.
Cliquez sur « Inscription Licence »

Commencez a taper le nom et/ou le prénom du concurrent. Une liste apparait. Choisir le concurrent
concerné. Cliquez sur « Enregistrer ». Vérifiez la catégorie et le handicap du concurrent.

Competiion testpub
Lie
Debut o7s2023
Fin

CROLLES GRESIVAUDAN ESCALADE

6.2.2 Le concurrent n’a pas une licence normale

Le concurrent peut avoir une licence découverte, une licence UNSS, ou pas de licence. Vous étes



responsable de la vérification de la licence, de son assurance et du certificat médical compétition.

Un concurrent inscrit de cette facon ne participera ni au classement national, si au classement
« coupe » (mais il peut avoir une influence sur ces classements, par exemple en prenant la premiere
place).

Cliquez sur « Inscription directe »

Filtres + 16 résultats

[osss [y Tnom T evon L Lencerrvie ——__

ALTINAOUI Canille 658182 Homme Sénior Non canfimée AMICALE LAIQUE D'ANSE nia.

ALBERT Chiog 745708 Femme. u16 Non canfimée AMICALE LAIQUE D'ANSE nia. na
20 1 ALLOIN Vincent 190459 Homme Sénior Qualification AMICALE LAIQUE D'ANSE
ALLOIN Vincent 180459 Homme Senior Non confimee AMICALE LAIQUE DANSE nia wa
ALLOIN Vincent 190459 Homme Senior Non confimee AMICALE LAIQUE D'ANSE nia. na
ALLOIN Vincent 190459 Homme Sénior Non canfimée AMICALE LAIQUE D'ANSE nia nia

Remplissez les champs et cliquez sur « Enregistrer ».

Mon profil (1) =~

‘Compétition test pub
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Fin 08/06/2023
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